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SUJET: IVAN POPOVICH
00298964735

CODE DE LA DESCRIPTION: 5312677451236423

STATUT: Priorité absolue
FORME DE VIE: Humaine

e
Ule;nécénmre: ~ Inconnue |
@ILLE PROCHE: | Inconnue I
| DATE _ 12 mai 2018 |f
|_DEE!IPT-I_6N i, Dr Dimitri Mialosvic \

Sep 2008 Présente des sympitémes de schizophrénie parancide. Boit de lo
vodka Red Diesel en grande quantite.

Sep 2010 Patient interne hopital psychiatrique. Informel, réadmit une
sermaine, son électroencéphalogramme montrant des signes de
bouillonnement du lobe temporal.

Mar 2012 Dans un état d’hyper-agressivité verbale et mentale avancee ;
probablement sur le point de rechuter et de retomber dans un
état psychotique explosif - recommandé pour la section 5 de la
loi sur la santé mentale.

Mar 2012 Meéd. patient interne, OD (chlorpromazine)

Mai 2014 Patient interne hépital psychiatrique, psychose paranoide -
refuse toujours de se faire traiter par injections.

Sep 2016 Prescripiion de chlorpromazine 500mg trois fois par jour.
Patient externe, rendez-vous urgent fixé.

Avril 2018 Comportement de plus en plus anormal et impulsif. A accepté
d'aller & I"hépital pour y suivre un traitement. Continue a boire.
A aftagué et blessé deux infirmiars avec un instrument
chirurgical. Le traitement a atténué ses aftaques.

Mai 2018 DOMI. est retombé dans un état psychotique, et refuse de
suivre son traitement. Réadmission urgente, section 45 de la loi

sur la santé mentale.
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Ivan est schizophrénique depuis longtemps et m'a été amené cette fois-ci sous
la direction du Général Georgy Rashanikov. Je l'ai admis dans notre clinique
en vertu de la section 5 de la loi sur la santé mentale.

J'ail rencontré Ilvan pour la premiére fois il y a environ dix ans, suite &
I"épisode Steel Cossack Mark 1 qui eut lieu la semaine du 2 aolt 2008. Le
Geénéral Georgy Rashanikov me I"'avait envoyeé a 'époque pour que je lui
fasse suivre un traitement et une thérapie. On m'avait suggéré que la
claustrophobie dont Ivan avait souffert au cours des trois jours pendant
lesquels il avait été enterré sous une tonne de gravats avrait pu étre le
catalyseur qui a déclenché cette psychose latente. Personnellement, je ne
connais pas une seule histoire de cas ol de telles conditions ont mené & une
maladie, bien que personne ne puisse acarter cette hypothése. D'aprés ce
que |‘ai entendu dire au sujet de cet épisode, je serais plus enclin & penser
que c'est I'incarcération & l'asile militaire de Donetsk qui a été a l'origine de
ses troubles. |l est fort possible que le fait de vivre et de travailler avec des
malades mentaux pendant une longue période ait pu provoquer des dégéats
incalculables chez cet esprit déjé fragile.

Il souffre d’'une psychose parancide trés vive et est convaincu que les hommes
de |""Escadron Etrange” de |'Armée rouge sont & sa poursuite. Il fait souvent
allusion au Chevalier Noir dans ses conversations. Il a I'air convaincu que les
formes de vie aliénes sont son seul espoir de salut. Quand je développe cette
idée, Ivan devient agité et agressif. Il dit qu’il doit les détruire et prendre |la
place qui lui revient, au sein des révolutionnaires de Russie. Des cauchemars
extrémement réalistes et souvent répétés de |'épisode de Steel Cossack Mark
1 reviennent dans toutes ses conversations @ |"asile militaire de Donestk. lvan
voit les visages en larmes des dizaines d’otages qu'il a sauvés, puis le choc
des décombres qui lui sont tombés dessus et son corps immobilisé dans
I'obscurité. Il se réveille alors dans ce réve pour se retrouver interné et lié &
un robinet d’eau de |"asile. Sachant qu’il est un héros et un soldat efficace,
lvan a beaucoup de difficultés a concilier cela avec le traitement, abusif
d'aprés lui, qu’il recevait & l'asile, qu'il considére comme une punition.
Désespéré, il veut absolument savoir pourquoi il est incarcéré et n‘a plus le
droit de faire son travail de la seule manigre qu'il connaisse, ce qui provoque
souvent chez lui d’'incontrélables crises de rage psychotique dont la seule
cause est cette terrible frustration. Il a cussi raconté que les prises de courant
de sa chambre déversent de la cuate.

Aprés examen de son état mental, Ivan est absolument surexcité et manifeste
une certaine pression dans sa maniére de parler. Il n'aime pas qu'on lui pose
des questions et est toujours sur la défensive.

Ma premieére impression est qu’il souffre d’une rechute de schizophrénie
paranoide imputable & I'arrét du traitement. Je suis persuadé que si on arréte
son traitement, ce sujet retombera dans un état psychotique dangereux. Des
accés de violence seront inévitables. En résumé, Ivan Popovich est un sujet
idéal. C'est donc sans hésitation que je recommande qu’on le choisisse pour -

savuver la Terre contre la menace aliéne.
E AEAHDONHWARE
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Larmure Steel Cossack
Détails techniques Sur lI'armure Steel Cossack Miachovy MV-58A

Cette actualisation: 19(B) le 7 janvier 2018

Type: Armure d'assaut lourde monoplace
Dimensions: Hauteur 14 métres; largeur d'épaule 6 métres
Poids opérationnel maximum: 42 048 kg

Centrale électrique:
Deux turbomoteurs Lotarev D-28Y, chacun de 15 400 shp

Centrale électrique de vol:
Une fusée de surpuissance @ poudre Tumanskii $-12 largable, configurée
pour une mise & feu de 40 secondes & 63 200 kg

Armement:

Configurable et améliorable durant le combat, le systéme d’analyse des
interfaces des armes MV-58 (AWID) détecte automatiquement les armes
ennemies et reproduit leurs supériorités techniques, permettant a l'armement
existant d’étre rapidement modifié et/fou amélioré, Malheureusement, le
processus AWID occasionne une grande perte d'énergie et n‘a été essayé
qu’en laboratoire jusqu’d aujourd’hui. Toutefois, le MV-58 rassemblera et
utilisera automatiquement les réserves d’'énergie détectées. Nous pensons
qu’il y a des chances que les unités de combat aliénes disposent de
sutfisamment de puissance pour utiliser le systéme AWID.

Equipement spécial:

L'adaptation de cet Ecran de Transfert de Matiére MV-58 (ou MTS) a cette
mission est maintenant compléte. |l y a deux ans, I'éguipement MTS, composé
d‘un Modulateur de flux antimatiére (é droite du compartiment de |I'équipage)
et d’un Rayon de convergence directionnelle (& gauche), fut intégré au MV-58
pour améliorer le systéme d'armure.

Pour cette mission, nous avons modifié le MTS pour lui permettre d’exécuter
deux nouvelles fonctions. Tout d’'abord, il générera un écran puissant
totalement antimatiére qui permettra au MV-58 de pénétrer dans le champ
énergétigue alien, Malheureusement, les éléments de I'écran haute tension du
MTS brilent également au cours de cette manceuvre. Ce qui veut dire qu'une
fois que vous étes a l'intérieur du champ énergétique des aliens, vous ne
pouvez pas vous échapper. Vous devrez aussi vous fier entierement a l'armure
MV-58 pour vous protéger. Toutefois, la seconde modification du MTS vous
aidera quand vous serez dans le champ. Elle consiste en une optimisation
subtile du Rayon de convergence directionnelle qui vous permettra de
déplacer les objets de petite taille & distance. Pour cette mission, le systéme
est réglé de maniére & détecter et & transporter les prisonniers humains hors
des limites du champ et aussi @ ramasser et utiliser tous les débris utiles des
épaves des ennemis morts. Le systéme informatique MV-58 vous signalera

quand le cas se présentera.
m AEAHDOHWARE
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Comment activer votre armure

Pour charger et exécuter Krazy Ivan sur votre PC, suivez les instructions
suivantes :

1

Insérez le CD-ROM Krazy lvan dans votre lecteur CD. Etant denné
que le jeu est compaiible avec Windows 925, le programme
d’installation s’exécutera tout seul si c’est la premiére fois que vous

jouez & ce jeu, ou lancera automatiquement le jeu si celui-ci est déja
installé.

Suivez les instructions & |"écran. A ce stade, vous avez le choix entre
une installation minimum et une installation compléte. Linstallation
compléte vous permetira d’obtenir de meilleures performances, avec
un temps de chargement des données de votre CD sur votre PC plus

court. Il vous faut 25 Mo pour une installation complete et 3Mo pour
une installation mMinimum.

Pour commencer a jouer, choisissez DEMARRER, PROGRAMME
dans votre barre de menu. Une icéne Krazy lvan apparaiira et
vous devrez la sélectionner pour lancer le jeu.

POUR LANCER LE JEU APRES LINSTALLATION

1

Choisissez DEMARRER, PROGRAMME, KRAZY IVAN dans la barre
de menu de Windows 25. '

E HEAMDOMUWRRE
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Commandes

Clavier Joystick standard  Autre (cest-g-dire
Thrustmaster, 5
Sidewinder) |
Marcher en avant touche curseur hout haut haut
Marcher en arriére touche curseur bas bas _ bas
Tourner a droite touche curseur droit  droit S droit |
Toumner @ gauche Touche curseur gauche  gauche gauche
Pas sur le coté ALT -+ droite fleche vers la droite bouton supérieur
vers la droite du joystick vers la droite
Pas sur le coté ALT + gauche fleche vers la gouche bouton supérieur
vers la gouche  du joystick vers la gauche
Regarder vers le haut Q fléche vers le haut bouton supérieur du
joystick vers le haut
Regarder vers le bas W flésche vers le bas bouton supérieur du
joystick vers le bus
Sélectionner une arme Muj. Maj. houton 3 du joystick I
| Tirer avec une arme Ctrl bouton 1 du iuysli:l(_- bouton 1 du joystick

‘ Tirer un missile Ente. bouton 2 du joystick  bouton 2 du joystick \
‘ Tirer avec arme spu-:inlu Espoce Espace bouton 4 du joystick \

Metire en pause E:Iiup Echap

Vous pouvez configurer ces commandes. Pour cela, sélectionnez
OPTIONS, CONFIGURER LES PERIPHERIQUES (CONFIGURE INPUT
DEVICE) dans le menu déroulant et I'écran qui apparaitra vous
permettra de donner & telle ou telle touche la fonction que vous voulez.

B AR
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Configuration de IYarmure Steel Cossack

Une fois lancé, le jeu commencera par un écran affichant le
loge Psygnosis.

Si vous voulez jouer & Krazy lvan en mode plein écran, appuyez sur F4.

Aprés cet écran vous verrez une séquence d’introduction qui durera
quelques minutes. Vous pouvez la sauter en appuyant sur la barre

espace a tout moment, ce qui vous permetira d'accéder & |"écran de
sélection du jeu (GAME SELECT).

Dans cet écran, sélectionnez COMMENCER UNE PARTIE (START GAME)
pour commencer une nouvelle partie & un joueur ou sélectionnez DEUX
JOUEURS EN RESEAU (TWO PLAYER LINK) pour jouer une partie en
réseau face & face. Sélectionnez CHARGER UNE PARTIE (LOAD GAME)
pour charger une partie sauvegardée précédemment ou sélectionnez
OPTIONS DE JEU (GAME OPTIONS) pour accéder a |'écran d'options
de jeu. Sélectionnez MEILLEURS SCORES (HIGH SCORES) pour voir les

meilleurs scores et joueurs ou bien sélectionnez QUITTER (QUIT) pour
quitter le programme.

En plus de celles figurant dans |"écran d’options de jeu, vous pourrez
accéder & un certain nombre d’options dans la barre de menu
Windows (& moins que vous ayez déja sélectionné le mode plein écran).
A partir de ce moment-la, vous commencez une partie, et vous changez
le mode d’écran dans lequel vous allez jouer. Cliquez sur le bouton
‘guuch’e de la souris sur le menu déroulant et vous verrez apparaiire les
différents modes d’écran disponibles. De plus, vous pouvez faire glisser
‘Ia fenétre du jeu comme vous le feriez avec les applications Windows

25.

Avant que votre mission ne commence, il est possible que vous vouliez
configurer le jeu & votre goit. Utilisez un joystick ou les touches pour
modifier les effets d’éclairage et appuyez sur la touche Tirer (Fire) ou
Sspace (Space) pour sélectionner ou basculer d’une option @ une autre.

IB. La partie sera automatiquement configurée pour le clavier. Pour
utiliser un joystick vous devrez modifier la configuration. Nous vous

recommandons d’utiliser un joystick pour avoir le contréle optimal de
rotre armure.

%our configurer votre armure, sélectionnez les options de jeu dans
'écran de sélection d’écran. Vous pourrez ensuite modifier une grande

rartie des parameétres du jeu, comme ceux-ci :
E HEHRMDOMWARE
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Vidéo du jeu (In game video)

Cette option vous permet d'activer (on) ou de désactiver (off) les
séquences FMV (Full Meotion Video) du jeu.

Détails graphiques (Graphical Detail)

Cette option permet d'ajuster la qualité des graphismes du |jeu. Celle-ci
peut étre de qualité Elevée (High), Movenne (Medium) et Basse (Low).
Avec la qualité Basse, le ciel ne sera pas texturé et les sprites ne seront
pas translucides. Avec la qualité Moyenne, les sprites ne seront pas
translucides. Avec la qualité élevée, le détail graphique sera nermal. Si
vous utilisez un PC peu performant nous vous recommandons de
sélectionner |'option basse ou moyenne. Vous améliorerez ainsi les
performances du |eu.

Son (Sound)

Choisissez “Eteint” (Off), "Normal” ou %méhﬂré"’[Enhunced] Si vous
sélectionnez “Eteint”(Off), le jeu s'exécutera sans aucun effet sonore ;
“normal” avec tous les effets sonores et “amélioré” fera figurer des
bruits supplémentaires de vrombissements de moteur.

Qualité du son (Sound Quality)

Sur certains ordinateurs, la réduction de la qualité du son accélérera la
vitesse du |eu.

Difficulté (Difficulty)
Choisissez “Facile” (Easy) ou “Difficile” (Hard) pour modifier I'agressivite
des ennemis. -

Musique (Music Track)

Vous pouvez choisir la musique parmi huit bandes musicales différentes
ou la sélectionner au hasard (random). Cette caractéristique peut
également vous permettre de réécouter des morceaux individuels. Vous
trouverez la liste des morceaux & la fin du manuel.

Volume de la muslqﬁe (Music Volume)
Cette option permet de régler le volume de la musique du CD.

Quitter (Exit)
Cette option vous renvoie au menu principal (Main menu).

Quand vous aurez configuré le jeu comme bon vous semble,
sélectionnez Quitter (Exit). Ceci vous renverra au menu principal. Si
vous sélectionnez l'option “Charger une partie” (Load game) vous
pourrez charger une partie sauvegardée précédemment. Sinon, vous
pouvez sélectionner |"option “Commencer une pnrﬁe'ﬁt game) qui
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vous permetira de choisir entre des parties & un ou deux joueurs
comme expliqué ci-dessous.

Commencer une partie (Start game)

Sélectionnez ceite option et vous irez directement au cceur de la zone
russe. Tenez-vous prét a vivre |'enfer de la folie !

Deux joueurs en réseau (Two player Link)
Choisissez cette option pour affronter votre adversaire en réseau.

L

Pour utiliser le mode Multijoueurs (Multi-player), commencez la
partie et choisissez |I'option “Connexion deux joueurs” (Two player
connect) dans le menu déroulant.

Choisissez le type de connexion que vous voulez. Yous pouvez
choisir entre une partie en réseau IPX, TCP/IP ou modem & modem.
Toutes les parties en cours sur le réseau seront alors recherchées.
Vous pouvez soit participer & |‘'une d’entre elles, soit en créer une
nouvelle. Pour une partie de modem a modem, on vous demandera

d’entrer le numéro de téléphone de votre correspondant pour vous
connecter.

Créer une nouvelle partie. Elle s’appellera automatiquement “Krazy
lvan”, suivi de votre nom (que vous avez toute liberté de choisir)

Quand la partie est lancée, le second joueur doit suivre les étapes
expliquées ci-dessus. Quand "option “Connexion deux joueurs” est
sélectionnée, les deux joueurs peuvent choisir de créer leur propre
partie ou de participer @ la premiére. La liste des parties en cours

sera affichée et ils pc:rurront choisir d’y participer en cliquant deux
fois dessus.

Une fois que ceci est fait, il vous faudra utiliser I‘'option DEUX

- JOUEURS (TWO PLAYER) du menu principal du jeu pour commencer

la partie.

Charger une partie (Load Game)

Aprés avoir réussi & nettoyer une zone, on vous demandera de sauveg-
arder votre partie en cours. Une fois que vous |'aurez fait, vous pourrez
la recharger a tout moment et la reprendre la ob vous l"avez laissée.

Options
Ceci vous ramenera a |I'écran d’options du jeu, comme expliqué aupar-
avant.

E HEHHDONHWARE
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BrieEFimG 1:
Objectifs de la mission

Comme vous le savez maintenant, des champs énergétiques situés dans cing
régions de la planéte sont en train de détruire la terre. Ces champs sont
situés en Russie, au Japon, au Moyen Orient, aux Etats-Unis et en Europe.
Nos sondes ont détecté au sein de ceux-ci des formes de vie humaines et
mécanoides, que nos scientifiques ont appelées Drones et Sentients. Les
rassemblements dont nous recevons les signaux sous forme d’images
thermiques nous portent & croire que les formes de vie humaines sont
emprisonnées a l'intérieur méme des robots. Votre premier cbjectif est de
rechercher chacun de ces champs, de pénétrer dans leur enceinte et de
détruire les ennemis qui y vivent. Nous espérons que les formes de vie
humaine pourront étre reléchées, saines et sauves. Si tel est le cas, votre
seconde mission sera alors de sauver le maximum de prisonniers possible.
Les rayons téléiransporteurs adaptés au Steel Cossack sortiront instantané-
ment les formes de vie humaines. Ramassez les noyaux d'énergie (Cores) et
les pickups spéciaux gue vous trouverez sur les agresseurs que vous aurez
retirés de la circulation afin de pouvoir les utiliser pour améliorer votre
armure, quand vous atteindrez une zone tfranquille et sans danger. Si nos
renseighements sont bons, les générateurs de ces boucliers énergétiques se
trouvent au cceur de chacun de ces cing champs. FULTIME OBJECTIF DE
VOTRE MISSION est de détruire ces cing structures ce qui, nous |'espérons,
mettra un terme a ce carnage. Voici enfin deux avertissements. Nous pensons
qu'il existe une réplique mutante de Steel Cossack en cavale. Nous avons
donné & cette entité le nom de code de “Chevalier Noir” (Black Knight). Il est
armé jusqu’aux dents et extrémement dangereux ; trainez un peu trop dans
n‘importe quelle zone et vous risquez de le trouver sur votre chemin. Une telle
renconire serait fout a fait indésirable et aurait des conséquences cata-
strophiques. Pour vous, et non pas pour le Chevalier Noir | Le deuxiéme
avertissement concerne votre armure, car I'explosion provoquée par la mort
de vos ennemis peut lui étre fatale. Vous risquez par conséquent de subir de
graves dégats, si vous vous trouvez a l'intérieur @ ce moment-la. Essayez de
ne pas tester cette théorie.

C'’est tout. Battez-vous pour la bonne cause. Lavenir est entre vos mains...

BRIEFING 2:
Caractéristiques des armes.

Vous avez a votre disposition une énorme gamme d’armes toutes plus puis-
santes les unes que les autres, allant du fusil 30 mm aux armes spéciales
extrémement destrucirices. Au fur et & mesure que vous progressez dans les
zones, vous devez apprendre & utiliser ces armes au maximum de leur
capacité. Mais faites attention : étant donné le potentiel des armes les plus

lourdes, il est peu recommandé de tirer & bout portant.
E AEAHDOHWARE
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BrieEFimG 3:
Le systéme de viseur téte haute de I'armure Steel Cossack.
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Sur le viseur téte haute, vous trouverez les informotions suivantes :
Info. sur les armes

Fusil actuellement sélectionné

Nombre de cartouches de fusil restantes
Température du fusil

Missile actuellement chargé

Nombre de missiles restants

Arme spéciale actuellemeant chargée

Nombre de cartouches d'armes spéciales restantes

NoEWNN-

Statut des progreés

8 Stotut des dégats (verl = maximum, rouge , clignotant = crilique)

9 Nombre d"humains sauvés

10 Nembre total d'humains dans I'aréne

11 Nombre de noyaux d'énergie ramassas

12 Score

13 Sablier -durée du sursis avant 'apparition du Chevalier Moir. La destruction d’un robot
Sentient remet ce compleur d 2éro

Données sur les ennemis

14 Radar  Points verts  Drones
Points rouges Sentients
Points jounes humains
Points blancs pickups/noyaux d'énergle
15 Symbole de verrovillage
16 Nom de |'ennemi verrouillé
17 Statut des dégats de I'ennemi verrowillé
18 Portée de |'ennemi [en métres) AEAHDOHWAERE
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BIriEfFIMG 4:
Ennemis et Stratégie

Nos chercheurs scientifiques ont décrypté les informations suivantes
recuelllies par nos sondes situées au cceur des cing champs d’énergie.
Chaque zone contient plusieurs arénes qui abritent chacune un robot
Sentient. Souvenez-vous que les Drones et les Sentients peuvent contenir
des humains qu’il vous faudra sauver. Mais n‘oubliez pas qu'ils
contiennent aussi des noyaux d’'énergie et autres restes qui pourront
amélicrer votre maitrise des techniques et vos armes. Plus vous
détruirez de Sentients, plus les défenses du générateur d’Ecran de
Protection des Zones (Zonal Shield Generator) s’affaibliront. Quand
tous les Sentients seront morts, vous pourrez accéder au générateur
d’Ecran de Protection des Zones.

Noyaux d’énergie |

Ramassez-les quand vous détruisez des ennemis. Quand vous avez
réussi & détruire un Sentient et & sortir de |‘aréne, vous pourrez accéder
& l'écran d’améliorations. Mettez en surbrillance et sélectionnez les
ameliorations que vous avez choisies. Vous pouvez améliorer les
eléments suivants :

Armes
Vous pouvez améliorer n'importe lequel de vos trois systémes d’armes:
les fusils, les missiles ou les armes spéciales.

Degats |

Allouer des noyaux d’énergie & ce domaine améliore les systémes
d’armement et de détection et répare jusqu’a 25% des dégét infligés &
votre armure de protection.

Puissance

Allouer des noyaux d’énergie & ce domaine améliore légérement la
production énergétique des générateurs de Steel Cossack, permettant
des mouvements plus rapides.

Sélectionnez REINITIALISER (RESET) si vous n'étes pas satisfait de vos
améliorations et si vous voulez recommencer le processus

d’amélioration. Sélectionnez QUITTER (EXIT) quand vous avez fini
d’améliorer voire armure.

E HEAMHDOHWARE
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Pickups spéciaux -

Il arrive de temps en temps qu’un ennemi abandonne un pickup spécial
que vous pouvez ramasser et utiliser instantanément. lls se divisent en
six catégories différentes :

Réarmer les fusil5

Réarmer les missiles
Réarmer les armes spéciales
“Mode Energia” : invincibilité plus accélération de vitesse

“Mode Schizo” : invincibilité plus commandes inversées

* % % % % %

“Mode Zombie” : invincibilité plus mouvement lent

Sauvegarder une partie

Aprés avoir réussi un niveau en détruisant un générateur d’écran, vous
passerez par le processus d’amélioration. Une fois ce processus
terminé, la partie enchainera automatiquement sur |'écran
“Sauvegarder une partie” (Save game). A cette étape, vous pouvez
sauvegarder votre situation du moment. Si vous voulez la sauvegarder,
mettez-la en surbrillance et sélectionnez un emplacement. La pariie sera
alors savvegardée dans cet emplacement et on vous demandera de
donner un nom & la partie sauvegardée. Utilisez le méme systéme de
surbrillance et de sélection pour donner un nom & I'emplacement.
Aprés cela, déplacez le curseur, toujours de la méme maniére, vers
“Quuitter” (Exit). Cela déclenchera la séquence d’introduction du

niveau suivant.

Resumeé

C’est tout, commandant. Nous n‘avons plus qu’a espérer et a prier que
nous vous avons donné assez d’informations pour que vous puissiez
remplir votre mission. Nous pensons, cependant, que vous renconirerez
de nombreuses... surprises sur voitre chemin, alors cuvrez |"ceil.

Signé : le commandant Tomasoyv, services des renseignements de
I'armée russe...
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‘ Grunge Prayer

M-5Sub Gem

3 Impossible Ether

I 4 Quirke

‘ 5 24 Poles

‘ 6 Reaper’s Knell
7

| . Envisage

8 48 Poles
9

‘ Power Struggle

| 10 Choose Your Mother

‘ 11 Rough Scwharz
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